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Abstract 

This jresearch jwas jconducted jbecause jthere jare jno jlearning jmedia jused jin jlearning jactivities jin jschools, jespecially 

jfolding jsymmetry jand jrotational jsymmetry, jlearning jresources jonly juse jteacher jbooks jand jstudent jbooks, 

jlearning jonly juses jthe jlecture jmethod jso jthat jit jseems jstill jconventional, jthe jteacher jonly jfocuses jon jlearning 

joutcomes. jwithout jpaying jattention jto jstudents' jcreative jthinking jskills. jThe jpurpose jof jthis jstudy jis jto jproduce 

jappropriate jlearning jmedia jto japply jlearning jusing jthe jsnail-snail jboard jmedia jon jfolding jand jrotary jsymmetry 

jmaterials jin jclass jIII jSD jJatirahayu jII jBekasi. jThis jwriting jmethod juses jthe jRnD jmethod jwith jthe jADDIE jmodel 

jcovering jAnalyze, jdesign, jdevelop, jimplement, jand jevaluate. jThe jresults jof jthis jstudy jused jthe jBig jTest jand 

jSmall jTest jwith ja jvalue jof j95% jwhich jqualified j"Very jGood". jAnd jit jcan jbe jconcluded jthat jthe jSnail-Snail jboard 

jmedia jfor jMathematics jclass jIII jelementary jschool jis jdeclared jsuitable jfor juse jin jsupporting jcreative jand 

jinnovative jlearning. jThe jimportance jof jthe jresults jof jthis jstudy jis jthat jthe jexistence jof jthe jsnail-board jlearning 

jmedia jis jexpected jto jhelp jeducators jin jthe jlearning jprocess jin jthe jclassroom jso jthat jstudents jcan jbetter junderstand 

jthe jmaterial jpresented jby jthe jeducator. 

Keywords: jSnail jBoard jMedia, jMathematics jLearning 

Abstrak 

Penelitian inijdilakukan karena belum ada media pembelajaran yang digunakan pada kegiatan pembelajaran di 

sekolah khususnya materi simetri lipat dan simetri jputar, sumber belajar hanya menggunakan buku guru 

danjbuku jsiswa, jpembelajaran jhanya jmenggunakan jmetode jceramah jsehingga jterkesan jmasih jbersifat 

konvensional, jguru jhanya jmemfokuskan jpada jhasil jbelajar jtanpa jmemperhatikan jkemampuan jberpikir 

kreatif jsiswa. jTujuan jdari jpenelitian jini jadalah jmenghasilkan jmedia jpembelajaran jyang jefektif juntuk 

diterapkan jpembelajaran jmenggunakan jmedia jpapan jsipat-siput jpada jmateri jsimetri jlipat jdan jsimetri 

putar jpada jkelas jIII jSD jJatirahayu jII jBekasi. jMetode jpenulisan jini jmenggunakan jmetode jRnD jdengan 

model jADDIE jmeliputi jAnalyze, jdesign, jdevelop, jimplement, jdan jevaluate. jHasil jdari jpenelitian jinni 

menggunakan jUji jBesar jdan jUji jKecil jdengan jnilai j95% jyang jberkualifikasi. “Sangat jBaik”, dan dapat 

disimpulkan jbahwa jmedia jpapan jSipat-Siput juntuk jmata jpelajaran jMatematika jkelas III sekolah jdasar 

dinyatakan jlayak jdigunakan jdalam jmenunjang jpembelajaran jyang jbersifat jkreatif jdan jinovatif. 

Pentingnya jhasil jpenelitian jini jadalah jdengan jadanya jmedia jpembelajaran jpapan jsipat-siput jdiharapkan 

dapat jmembantu jpendidik jdalam jproses jpembelajaran jdidalam jkelas jsehingga jpeserta jdidik jdapat jlebih 

memahami jmateri jyang jdisampaikan joleh jpendidik. 

Kata jkunci: jMedia jPapan jSipat-Siput, jPembelajaran jMatematika 
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PENDAHULUAN  

Peningkatan mutu pendidikan merupakan salah satu kebijakan umum dalam membangin 

pendidikan di Indonesia. Pendidikan memiliki tanggung jawab untuk mencetak sumber daya manusia 

yang berkualitas, dengan pendidikan juga dapat mengmbangkan potensi pada anak didik atau 

manusia. Potensi diri yang terdapat pada setiap manusia di dunia pendidikan tertuang pada Undang-

undang No. 20 Tahun 2003 pasal 1 menjelaskan potensi diri yakni kemampuan, kekuatan yang 

terwujud ataupun tidak terwujud yang dimiliki oleh setiap manusia. Dari penjelasan UU tersebut 
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dapat disimpulkan bahwa peserta didik diharuskan untuk selalu mengembangkan potensi dirinya 

dengan proses pembelajaran yang tersedia. Proses pembelajaran yang baik yakni pembelajaran yang 

sesuai dengan kurikulum pendidikan(Rahmawati, 2019). Haapasalo (2017) mengatakan bahwa 

kurikulum, pengajaran dan pembelajaran matematika sudah saatnya melakukan perubahan yang 

sesuai dengan kebutuhan dan perkembangan zaman saat ini. 

 Matematika jmerupakan jsalah jsatu jpelajaran jyang jwajib jdiajarkan jdi jsekolah. 

jMatematika jadalah jraja jdari jsemua jilmu, jkarena jsemua jpelajaran jpasti jberkaitan jdengan 

jmatematika. jDengan jadanya jmatematika, jmampu jmembuat jseseorang jberpikir jlebih jkritis, 

jkreatif, jdan jmampu jmemecahkan jmasalah jserta jberpikir jlogis. jWalaupun jmatematika 

jmempunyai jbanyak jmanfaat, jtetapi jfaktanya jhampir jsebagian jpeserta jdidik jtidak jmenyukai 

jatau jmenganggap jmatematika jsebagai jsalah jsatu jpelajaran jyang jmenakutkan. Parnabhakti & 

Ulfa (2020) menambahkan bahwa matematika merupakan ilmu yang kebenarannya mutlak, tidak 

dapat direvisi karena didasarkan pada deduksi murni yang merupakan kesatuan sistem dalam 

pembuktian matematika. Sistem deduksi itu menjelaskan bahwa dalam pembuktikan mateamtika, 

suatu proposisi dinyatakan bernilai benar apabila aksioma atau postulat yang mendasarinya juga 

benar. 

Matematika jdisajikan berupa jangka-angka, jsimbol, diagram, bangun datar, rumus jdan 

jgaris, yamg dapat membuat jpeserta jdidik jtidak jpaham dengan materi yang diajarkan. jPeserta 

jdidik jmenganggap jmatematika jmerupakan jpelajaran jyang jsulit, tidak menyenangkan, dan berisi 

rumus-rumus saja. Hal ini membuat motivasi dan minat belajar siswa menjadi menurun, terutama 

siswa yang sejak awal tidak menggemari matematika. (Gani, j2015) jBagi jsebagian jpeserta jdidik, 

jmatematika jsering jdiasumsikan jdengan jhal jyang jberkonotasi jnegatif, jmulai jdari jmatematika 

jsebagai jilmu jyang jsulit, jilmu jhafalan jtentang jrumus, jilmu jyang jberhubungan jdengan 

jkecepatan jhitung, jsampai jpada jilmu jyang jmembosankan jdan jkaku. (Fais jet jal., j2019) jAsumsi 

jtersebut jsemakin jkuat japabila jseorang jguru jmengajarkan jpelajaran jMatematika jsecara 

jmonoton, jtidak jmenarik, jdan jmenimbulkan jketegangan jkarena jwajah jguru jyang jgalak. jSituasi 

jsemacam jini jsemakin jmenjauhkan jrasa jketertarikan jpeserta jdidik jdalam jmempelajari 

jmatematika. Matematika merupakan ilmu pengetahuan sistematis dengan penalaran yang ketat serta 

terstruktur. Pembelajaran matematika harus berpusat pada konsep dasar, sehingga peserta didik dapat 

menerapkannya selaras dengan kehidupan sehari-hari. Matematika akan mudah dipahami jika 

menggunakan meted-metode yang mudah dipahami dan disenangi peserta didik (Indrawati, 2021). 

Salam et al. (2020) mengatakan bahwa manfaat pembelajaran matematika adalah dapat 

membantu untuk berpikr lebih sistematis, halyang sangat penting dalam menjalani kehidupan, baik 

dalam pekerjaan maupun keseharian. Melalui kebiasaan berhitung, berlatih deret, dan yang lainnya. 

lalu manfaat matematika juga bisa membuat logika berpikir menjadi lebih berkembang. Seluruh aspek 

dalam pelajaran matematika berbicara mengenai kemampuan berpikir logis. Tidak ada asumsi 
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praduga atau tebak-tebakan. Matematika ini dibentuk atas dasar kebutuhan pembuktian yang logis. 

Lalu dengan kita belajar matematika bisa menjadi terlatih berhitung. Semua orang butuh keterampian 

berhitung.  

Salah jsatu jcara jmeningkatkan jrasa jketertarikan jpeserta jdidik jterhadap jpelajaran 

jMatematika jadalah jdengan jmenggunakan jperangkat jmedia jpembelajaran. jMedia jpembelajaran 

jadalah jalat jbantu jyang jdigunakan jpendidik juntuk jmelakukan jproses jbelajar jmengajar jdi jkelas 

jsehingga jpesan jyang jdisampaikan jdan jtujuan jpembelajaran jtercapai jdengan jefektif, jjelas, jdan 

jefisien.(Supriyono, j2018)..jDalam jproses jpembelajaran, jmedia jpembelajaran jmenjadi jsuatu jhal 

jutama jyang jsangat jpenting jdan jsebagai jsalah jsatu jsumber jbelajar jbagi jpeserta jdidik jyang 

jberfungsi juntuk jmemperoleh jinformasi jyang jdiberikan jguru juntuk jmembantu jpeserta jdidik 

jlebih jmenyempurnakan jmateri jpembelajaran jdan jmembangun jpengetahuan jbagi jmereka.(Dwi 

jAnggraini jet jal., j2019)  

Rusilowati et al. (2019) menjelaskan bahwa penggunaan media dalam kegiatan belajar 

mengajar, terutama untuk tingkat Sekolah Dasar sangatlah penting. Sebab kehadiran media sangat 

membantu siswa dalam memahami suatu konsep tertentu. Karena pada usia ini siswa masih berfikir 

konkret/nyata dan belum mampu berfikir abstrak terutama siswa SD kelas rendah, untuk itulah guru 

seharusnya memilih media yang tepat sesuai dengan tujuan pembelajaran. Ketidakmampun guru 

dalam menjelaskan suatu bahan dapat diwakili oleh peranan media, sehingga tujuan pembelajaran 

dapat tercapai sesuai yang telah direncanakan. 

Papan siput merupakan media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru pada materi 

matematika simetri. Awalnya siswa masih bingung dalam menentukan jumlah simetri putar pada 

bidang datar angka. Dengan adanya penerapan papan siput peserta didik akan dapat menentukan 

jumlah simetri putar dan kaleng menghadirkan suasana belajar yang tidak membosankan dan menarik. 

Pembelajaran yang aktif akan mencapai tujuannya. Dengan demikian, pemilihan metode yang tepat 

dan pendekatan serta penggunaan yang efektif dan efisien media pembelajaran menjadi sebuah 

kebutuhan yang perlu dilakukan oleh guru. Salah satu inovasi pembelajaran desain adalah untuk 

merangsang peran aktif siswa dalam pembelajaran matematika. (Maulani et al., 2020) 

Berdasarkan jwawancara jyang jdilakukan jkepada jwali jkelas jdi jSDN jJatirahayu j2 

jBekasi jyang jmana jmerupakan jlokasi jpenelitian jini, jterdapat jbeberapa jpermasalahan jpada 

jproses jpembelajaran. jPermasalahan jyang jditemukan jyaitu jpembelajaran jmatematika jcenderung 

jmonoton jkarena jberfokus jkurangnya minat belajar peserta didik dikarenakan materi yang disajikan 

oleh guru cenderung monoton dan keterbatasan media yang digunakan.  

Juniarsih et al. (2022) dalam penelitiannya menerapkan media sparkol dalam proses 

pembelajaran materi simetri. Pada penelitiannya dapat disimpulkan bahwa pengaplikasian media 

sparkol mampu dalam meningkatkan motivasi belajar siswa kelas III sd muhammadiyah 4 

kandangsapi. Hal ini terlihat pada hasil angket yang memperlihatkan bahwa peningkatan motivasi 

belajar dari prasiklus, siklus I sampai siklus II. Kamaladini et al. (2021) dalam penelitiannya juga 
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menjelaskan hasil dari penerapan aplikasi media papan edukasi yang dapat meningkatkan motivasi 

belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media papan edukasi pintar (PAKAPI): (1) Layak 

digunakan dengan kriteria sebesar 97,45%, (2) Media papan edukasi pintar (PAKAPI) praktis untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran dengan persentase sebesar 89,69%, (3) Efektif dalam 

meningkatkan motivasi siswa secara siginifikan, dengan hasil Gain standar sebesar 0,95  

Merujuk jpada jpermasalahan jyang jtelah jdisebutkan dan hasil penelitian terdahulu, jpeneliti 

mencoba jmengembangkan jsebuah jmedia jpembelajaran jyang jbernama jPapan jSipat-Siput dalam 

meningkatkan motivasi belajar siswa. jMedia jPapan jSipat-Siput jmerupakan jmedia jpembelajaran 

jyang jberisi jmateri jsimetri jlipat jdan jsimetri jputar. jKarena jpeserta jdidik jkelas jIII jbaru 

jmemulai jmateri jtentang jsimetri, jmaka jPapan jSipat-Siput jlebih jmengenalkan jkepada jpeserta 

jdidik japa jitu jsimetri. jKemudian jpada jpapan jterdapat jbeberapa j jmacam jbingkai jbangun jdatar. 

jBingkai jbangun jdatar jini jmempunyai jbentuk jmenyesuaikan jbentuk jbangun jdatar jyang jakan 

jditentukan jjumlah jsimetri jlipat jdan jsimetri jputarnya.  

Media jPapan jSipat-Siput jdapat jdigunakan jberulang jkali, jkapan jsaja, jdan jdimana jsaja 

jtanpa jharus jmenunggu jadanya jpembelajaran. jKarena jdapat jdimainkan jberulang jkali, jkapan 

jsaja, jdan jdimana jsaja jsehingga jdapat jmenambahkan jpengetahuan jpeserta jdidik jpada 

jpembelajaran jmatematika jmateri jsimetri jlipat jdan jsimetri jputar. jDiharapkan jmedia jini jakan 

jmampu jmembuat janak jlebih jmudah jdalam jbelajar jmatematika jpada jmateri jsimetri jlipat jdan 

jsimetri jputar. Berdasarkan jmasalah jyang jtelah jdipaparkan jdiatas, jmaka jpeneliti jtertarik juntuk 

jmelakukan jpenelitian jdengan jjudul jPengembangan jMedia jPapan jSipat-Siput jPada 

jPembelajaran jMatematika jUntuk jSiswa jKelas jIII jSekolah jDasar. jDiharapkan jdengan jadanya 

jpenelitian jini, jdapat jmengatasi jpermasalahan jyang jterjadi jpada jproses jpembelajaran jdi jSD 

Jatirahayu j2 jBekasi. 

 

METODE 

Jenis jpenelitian jini jadalah jpenelitian jRnD. jMenurut jBorg jand jGall j(1983) jpenelitian 

j(R&D) jatau jbiasa jdisebut jpenelitian jdan jpengembangan jadalah jproses jyang jdigunakan juntuk 

jmengembangkan jdan jmemvalidasi jproduk jpendidikan. jLangkah-langkah jproses jini jbiasanya 

jdisebut jdengan jsiklus jR&D, jyang jterdiri jdari jmempelajari jtemuan-temuan jpenelitian jyang 

jberkaitan jdengan jproduk jyang jakan jdikembangkan, jmengembangkan jproduk jberdasarkan 

jtemuantemuan jtersebut, jmengujinya jdilapangan jditempat jyang jnantinya jakan jdigunakan. jDan 

jmerevisinya juntuk jmemperbaiki jkekurangan jyang jditemukan jdalam jtahap jpengujian jyang 

jdiajukan. jDalam jprogram jR&D jyang jlebih jketat, jsiklus jini jdiulang jsampai jdata juji jlapangan 

jmenunjukkan jbahwa jproduk jmemenuhi jtujuan jyang jditentukan jsecara jperilaku j(Setiawati jet 

jal., j2019). jSubjek jpada jpenelitian jpengembangan jmedia jpapan jsipat-siput jini jadalah jsiswa 

jkelas jIII jSD jJatirahayu jII jKota jBekasi jyang jdilaksanakan jpada jsemester jgenap jtahun 
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jpelajaran j2021/2022. jProsedur jdalam jpenelitian jini jmenggunakan jtahapan jmodel jADDIE 

meliputi: (Priyatna & Wiguna, 2021). 

 

 
Gambar 1. Bagan Alur Penelitian ADDIE 

 

Instrumen jpengumpul jdata jterdiri jatas jlembar jvaliditas jahli jmedia, jahli jmateri jdan 

jpakar jpendidikan jserta jangket jrespon jsiswa. Berikut merupakan kriteria validasi dan angket 

siswa. 

Tabel 1. Kriteria Validator 

No Validator Kriteria 

1 Ahli media Ahli Seni Rupa 

Menguasai keterampilan mengolah sebuah bahan menjadi 

benda. Salah satunya material berbahan kayu. 

2 Ahli materi Dosen jurusan PGSD 

Dosen mata kuliah Matematika yang juga menguasai materi 

simetri lipat dan simetri putar. 

3 Pakar 

Pendidikan 

Guru SD  

Menguasai dan mengenal karakter siswa dalam kegiatan 

belajar mengajar setiap harinya. 

 

 

Tahap 
Analyze

Tahap 
Design

Tahap 
Develop

Tahap 
Implement

Tahap 
Evaluate

 

Tabel 2. Angket Peserta Didik 

No Aspek Indikator 
Nomor 

Butir 

1. 
Penggunaan 

media 

Peserta didik lebih antusias selama proses 

pembelajaran berlangsung 
1 

Peserta didik dapat memahami materi dengan 

mudah 
2 

Gambar sesuai dengan materi 3 

Kemudahan penggunaan media 4 

Daya tarik gambar 5 

Komposisi dan ukuran gambar 6 

Tata letak gambar sesuai dengan materi 7 

Media papan sipat-siput membuat peserta didik 

semangat belajar 
8 

2. 
Respon 

Peserta Didik 

Antusias dan tertantang mengerjakan soal 9 

Dapat menarik perhatian peserta didik 10 

Suasana kelas tidak membosankan 11 
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Setelah validator dan responden mengisi semua angket yang diberikan saat uji coba, maka 

akan diperoleh presentase kelayakan media papan sipat-siput menggunakan rumus berikut: 

P = 
jumlah skor yang diperoleh

jumlah skor maksimal
 x 100 % (1) 

Keterangan:  

P = Presentase  

100% = konstanta / skala  

Presentase Kriteria Validitas disajikan dalam tabel berikut dibawah ini. 

Tabel 3. Presentase Kriteria Validasi 

 

 

 

 

HASIL DAN DISKUSI 

 Pengembangan jmedia jpapan jsipat-siput jini jmenggunakan jtahapan jmodel jADDIE. 

jADDIE jmerupakan jsingkatan jyang jmengacu jpada jproses-proses jutama jdari jproses 

jpengembangan jsystem jpembelajaran jyaitu j: janalisis j(analyze), jdesain j(design), jpengembangan 

j(develop), jimplementasi j(implement), jdan jevaluasi j(evaluate).(Andi jRustandi j& jRismayanti, 

j2021) 

Analisis (Analyze) 

Pada jtahap janalisis, jhasil jobservasi jditemui jbeberapa janalisis jmasalah jyang jterjadi jdi 

jSD jJatirahayu jII jBekasi jyaitu: j(1) jketerbatasan jsumber jbelajar; j(2) jkurangnya jpengetahuan 

jdan jketerampilan jguru jtentang jcara jyang jdapat jdigunakan juntuk jmengembangkan jmedia 

jpembelajaran; jdan j(3) jkurangnya jminat jatau jketertarikan jsiswa jdalam jmengikuti jkegiatan 

jpembelajaran jmatematika. jSolusi jdari jpermasalahan jtersebut jdapat jdilakukan jdengan jcara 

jpenyediaan jfasilitas jmedia jpembelajaran jyang jmemadai. 

Desain (Design) 

Tahap jselanjutnya jadalah jmendesain jproduk jmedia jpembelajaran jpapan jsipat-siput. 

jDesain jproduk jmerupakan jrancangan jmedia jpembelajaran jmatematika. jMedia jini jdi jdesain 

jsesuai jdengan jstandar jkompetensi jyang jharus jdicapai joleh jsiswa jkelas jIII jpada jmateri 

jsimetri jlipat jdan jsimetri jputar. jDalam jproses jpembuatan jmedia, jhal jyang jharus jdilakukan 

jadalah jmenyiapkan jbahan, jdesain jrancangan jpapan, jpenyusunan jmateri jdan jsoal, jdesain 

jkomponen jpapan, jproduksi jatau jpembuatan jmedia jpapan, jrevisi jatau jperbaikan jpapan, jdan 

jpenyebaran jmedia jpapan jsipat-siput jpada jproses jpembelajaran. jBerikut jadalah jgambar jmedia 

jpapan jsipat-siput jdibawah ini. 

Presentase Kriteria 

81% - 100% Sangat Baik 

61% - 80% Baik 

41% - 60% Cukup 

21% - 40% Kurang 

0% - 20% Sangat Kurang 
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Gambar 2. Media Papan Siput by Zuliana (2017) 

Pengembangan (Develop) 

Tahap jpengembangan jini jdiawali jdengan jmengembangkan jproduk jyang jterdiri jdari 

menghasilkan jproduk. jHasil jmedia jpapan jsipat-siput jini jakan jdigunakan juntuk jmenguji 

keefektifan jmedia jberdasarkan jpada jpenilaian jpara jahli, jproduk jdihasilkan jmenggunakan jbahan 

utama jyaitu jkayu. jSetelah jmerancang jmedia, jLangkah jselanjutnya jyaitu jmelakukan jvalidasi 

jkepada jpara jahli juntuk jmenguji keefektifan media. jUntuk jrata-rata jhasil jdiperoleh jdari jtabel 

jdibawah jini. 

Tabel 4. Rata-Rata JNilai Keseluruhan Validator 

Validator Skor jyang jdiperoleh Skor jmaksimal Rata-rata jpresentase 

Validator jAhli jMedia 62 70 88,57% 

Validator jAhli jMateri 60 70 85,71% 

Pakar jPendidikan 52 55 94,54% 

Total 89,23% 

 

Berdasarkan jtabel jdiatas, diperoleh rata-rata presentase hasil keefektifan media sebesar 

89,23% hal ini menunjukkan bahwa jmedia jpapan jsiput bersifat efektif dalam meningkatkan 

motivasi belajar siswa. 

Implementasi (Implementation) 

Implementasi jproduk jdilengkapi jdengan jangket jrespon jsiswa, jsoal jpretest jdan j 
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post-test. Dengan jadanya jimplementasi jtersebut, jmaka jdiketahui jefektivitas jkegiatan jproses 

jpembelajaran jdengan jmenggunakan jmedia jpapan jsipat-siput. jSelain jitu jsaran jdan jmasukan 

jdari jpara jahli jdigunakan jpeneliti jmemperbaiki jkekurangan jpada jmedia jpapan jsipat-siput 

jsehingga jmedia jpapan jsipat-siput jdapat jdigunakan jpada jcakupan jyang jlebih jluas. Peneliti 

jmelakukan juji jcoba jkelompok jkecil jdan juji jcoba jkelompok jbesar jdengan jjumlah jresponden 

jpada juji jcoba jkelompok jkecil jyaitu j10 jorang jdan juji jcoba jkelompok jbesar j20 jorang, 

jdengan jdemikian jkelayakan jmedia jpapan jSipat-Siput jsecara jkeseluruhan jsebagai jberikut. 

 

Tabel 5. JHasil JRata-Rata JUji JCoba JKelompok JKecil & Besar 

Uji jCoba 
Skor jyang 

jdiperoleh 

Skor 

jmaksimal 

Rata-rata 

jpresentase 

Kelompok jKecil 463 500 92,6% 

Kelompok jBesar 962 1000 96,2 

Total jKeseluruhan jPresentase 1425 1500 95% 

 

Berdasarkan jtabel jdiatas, jbahwa jrata-rata jpresentase jkeseluruhan jdari juji jcoba 

jkelompok jkecil jdan juji jcoba jkelompok jbesar jyaitu j95% jyang jberkualifikasi j“Sangat jBaik”. 

jDan jdapat jdisimpulkan jbahwa jmedia jpapan jSipat-Siput juntuk jmata jpelajaran jMatematika 

jkelas jIII jsekolah jdasar jdinyatakan jlayak jdigunakan jdalam jmenunjang jpembelajaran jyang 

jbersifat jkreatif jdan jinovatif. 

Setelah jmelakukan juji jcoba jkelompok jkecil, jselanjutnya jmedia jyang jtelah 

jdikembangkan jdiimplementasikan jpada jkelas jsesungguhnya. jSubyek jpada jtahap jini jberjumlah 

j27 jsiswa jdiberikan jsoal jpretest jdan jpost-test. jRespon jsiswa jpada jtahap jimplementasi jdari j10 

jbutir jpertanyaan jyang jdiajukan jpada jpretest jmemperoleh jhasil j57,37%. jUntuk jposttest 

jmemperoleh jhasil j80,74% jyang jartinya jmedia jpapan jsipat-siput jini jberguna jdan jdapat 

jdisimpulkan jbahwa jrespon jsiswa jterhadap jpembelajaran jmenggunakan jmedia jpapan jSipat-

siput jpada jmateri jsimetri jlipat jdan jsimetri jputar jadalah jpositif. jData jhasil jpretest jdan jpost-

test jsiswa jdapat jdisajikan jpada jtabel jberikut jini. 

Hasil Pre-Test 

Tabel 6. Hasil jPre-Test Kelas 3A 

No Nama Siswa 
Nomor Soal Jumlah 

Skor 

Maksimal 
Presentase 

Rata-rata 

presentase 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10     

1 Ajeng Dewi 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 3 10 30 

57,37% 

2 Alvino Alif 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 6 10 60 

3 Andreas Lie 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 6 10 60 

4 Anindra Zaskia 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 5 10 50 

5 Bima April 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 6 10 60 

6 Dafian Saputra 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 8 10 80 

7 Dealova Bunga 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 4 10 40 

8 Diandra Sefina 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 5 10 50 
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9 Dyoza Pasadena 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 6 10 60 

10 Eka Ambarwati 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 10 80 

11 Ezra Namora 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 6 10 60 

12 Fabril Latifa 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 6 10 60 

13 Fathi Rizky 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 5 10 50 

14 Fathimatuzzahro 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 10 90 

15 Gilang R 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 6 10 60 

16 Kamisa 

Salsabila 

0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 4 10 40 

17 Kayla Valery 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 6 10 60 

18 Keyla Ashara 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 6 10 60 

19 Keyza Felisha 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 6 10 60 

20 Kirana Izatunisa 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 5 10 50 

21 Putra Albary 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 4 10 40 

22 Resya Azhari 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 10 60 

23 Zahra Jenita 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 3 10 30 

24 Raisya Elfitria 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 6 10 60 

25 Salza Billah 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 8 10 80 

26 Satria Ardana 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 7 10 70 

27 Shandy Dharma 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 4 10 40 

     

Hasil Post-Test 

Tabel 7. Hasil Post-Test Kelas 3A 

No Nama Siswa 

Nomor Soal 
Juml

ah 

Skor 

Maksim

al 

Presentase 

Rata-

rata 

Persenta

se 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Ajeng Dewi 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 7 10 70 

80,74% 

2 Alvino Alif 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 8 10 80 

3 Andreas Lie 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 8 10 80 

4 Anindra Zaskia 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 7 10 70 

5 Bima April 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 10 90 

6 Dafian Saputra 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 10 100 

7 Dealova Bunga 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 8 10 80 

8 Diandra Sefina 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 10 80 

9 Dyoza Pasadena 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 10 90 

10 Eka Ambarwati 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 10 100 

11 Ezra Namora 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 10 90 

12 Fabril Latifa 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 8 10 80 

13 Fathi Rizky 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 7 10 70 

14 Fathimatuzzahro 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 10 100 

15 Gilang R 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 10 80 

16 Kamisa Salsabila 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 7 10 70 

17 Kayla Valery 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 10 80 
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18 Keyla Ashara 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 10 90 

19 Keyza Felisha 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 8 10 80 

20 Kirana Izatunisa 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 7 10 70 

21 Putra Albary 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 10 80 

22 Resya Azhari 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 7 10 70 

23 Zahra Jenita 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 6 10 60 

24 Raisya Elfitria 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 7 10 70 

25 Salza Billah 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 10 100 

26 Satria Ardana 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 10 90 

27 Shandy Dharma 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 6 10 60 

 

Evaluasi (Evaluate) 

Pada tahap evaluasi ini dimaksud untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran papan sipat-siput. 

Dibuktikan pada kegiatan yang sudah dilaksanakan yaitu diperolehnya uji besar dan uji kecil. 

Diperoleh untuk hasil dari uji besar adalah 96,2% sedangkan untuk uji kecil diperoleh hasil 92,6 yang 

artinya media papan sipat-siput layak untuk digunakan. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa 

pembelajaran yang telah dilaksanakan dengan menerapkan media papan sipat-siput adalah efektif.  

Diskusi 

Berdasarkan analisis data, yang didapat oleh peneliti dari hasil tes siswa kelas III SDN 

Gedong 03 Pagi Jakarta terlihat bahwa terjadi peningkatan yang signifikan dalam motivasi belajar 

siswa, terutama pada saat peneliti menerapkan media papan siput. Pada hasil pretest terlihat bahwa 

hasil rata-rata presentase yang didapat sebelum peneliti menerapkan media adalah sebesar 57,37%. 

Hal ini menunjukkan bahwa minat belajar peserta didik pada materi simetris masih kurang. 

Kurangnya minat belajar siswa bisa disebabkan oleh beberapa alasan. Salah satu alasan yang menjadi 

fokus penelitian ini adalah karna kurangnya penerapan media belajar yang digunakan oleh guru. 

Siswa sering merasa bosan pada saat proses pembelajaran berlangsung. Ada yang sibuk bermain atau 

mengobrol dengan teman. Untuk SD skala sekolah, siswa masih sangat tergantung pada guru. 

Sebagian besar siswa lebih suka bermain sambil belajar. Siswa lebih tertarik dengan media 

pembelajaran daripada monoton membaca buku atau mengerjakan soal. (Puspitarini, 2019) 

Mata pelajaran matematika yang di upayakan guru belum menunjukkan sebagai suatu hasil 

peningkatan pemahaman konsep peserta siswa. Sahno (2021) mengatakan bahwa hasil pembelajaran 

masih sebatas proses transfer of knowledge yang bersifat verbalistik. Hal ini karena adanya 

kecenderungan guru dalam memilih dan menggunakan media mengajar bersifat konvensional tanpa 

media yang mendukung, yang berakibat kegiatan pengajaran kurang menarik, tidak menantang, dan 

sulit mencapai target prestasi yang di tentukan. Kondisi ini ditandai dalam proses belajar siswa terlihat 

tidak antusias, lesu dan jenuh saat belajar matematika, hal ini terjadi karena kurangnya mendapat 

informasi yang berkaitan dengan pembelajaran matematika di sekolah, informasi ini sebenarnya bisa 

di dapat dari berbagai sumber, di antaranya dari buku pintar, dari bimbingan belajar di luar jam tatap 

muka. Mempertimbangkan pentingnya media pembelajaran sebagai sumber belajar untuk mencapai 
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tujuan pembelajaran, maka kita sebagai seorang guru harus bisa menentukan sumber belajar yang 

tepat. (Lutfiyah & Sulisawati, 2019) 

Penggunaan media papan siput ini, dapat membantu guru dalam meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik. Karna karakter peserta didik yang masih gemar bermain ini akan membuat 

mereka semakin antusias dalam menerima materi yang diajarkan oleh guru. Hidayah et al. (2021) 

mengatakan bahwa sebagian besar pendidikan Indonesia masih menggunakan konvensional atau 

pembelajaran yang berpusat pada guru. Sehingga pembelajaran terkesan membosankan. Apalagi 

untuk pembelajaran matematika yang sudah dianggap oleh peserta didik sebagai materi yang 

menakutkan. Matematika adalah salah satu mata pelajaran yang cukup sulit bagi siswa karena 

membutuhkan pemikiran yang tinggi untuk memahaminya 

Oleh karena itu, peneliti mencoba menerapkan media papan siput pada saat proses 

pembelajaran berlangsung. Lalu terlihat peningkatan telah terjadi setalah media papan siput 

diterapkan. Hal ini terlihat dari hasil rata-rata presentase post test yang meningkat sebesar 80,74%. 

Dalam hal ini peneliti dapat menarik kesimpulan bahwa, media pembelejaran papan siput ini dapat 

digunakan guru dalam proses pembelajaran siswa sekolah dasar terutama dalam materi matematika. 

 

KESIMPULAN 

Pada tahap pretes memperoleh hasil 57,37% yang kemudian terlihat meningkat setelah 

dilaksanakannya post-test dengan hasil 80,74% yang artinya media papan sipat-siput efektif 

digunakan pada saat kegiatan proses belajar didalam kelas. Berdasarkan hasil penelitian ini, maka 

dapat ditarik dua kesimpulan bahwa Pengembangan media papan sipat-siput yang telah dilaksanakan 

mengikuti modifikasi model ADDIE dan media pembelajaran yang dihasilkan sudah efektif dan dapat 

diterapkan dalam proses pembelajaran. karena penerapan media papan siput dalam meningkatkan 

motivasi belajar siswa telah memenuhi kriteria kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Berdasarkan 

diskusi hasil penelitian dan pengalaman selama penelitian, maka peneliti dapat memberikan saran-

saran yaitu Media papan sipat-siput pada materi simetri lipat dan simetri putar dapat digunakan 

sebagai alternatif media pembelajaran yaitu pada materi mengenal bangun datar. 

 

REFERENSI 

Andi Rustandi, & Rismayanti. (2021). Penerapan Model ADDIE dalam Pengembangan Media 

Pembelajaran di SMPN 22 Kota Samarinda. Jurnal Fasilkom, 11(2), 57–60. 

https://doi.org/10.37859/jf.v11i2.2546 

Dwi Anggraini, R., Listyarini, I., & Huda, C. (2019). Keefektifan Model Picture And Picture 

Berbantu Media Flashcard Terhadap Keterampilan Menulis Karangan. International Journal of 

Elementary Education, 3(1), 35–40. https://doi.org/10.23887/ijee.v3i1.17282 

Fais, M. Z., Listyarini, I., Nashir, A., Pengembangan, T., Papin, M., Pintar, P., Sebagai, A., 

Pembelajaran, M., Jurnal, M., Fais, M. Z., Listyarini, I., & Tsalatsa, A. N. (2019). 



478          Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika, Volume 07, No. 01, December 2022-March 2023, hal. 467-479 

Pengembangan Media Papin dan Koja ( Papan Pintar dan Kotak Ajaib ) Sebagai Media 

Pembelajaran Matematika. 3, 26–30. 

Gani, A. (2015). Pengaruh Model Pembelajaran Dan Persepsi Tentang Matematika Terhadap Minat 

Dan Hasil Belajar Matematika Siswa Smp Negeri Di Kecamatan Salomekko Kabupaten Bone. 

Jurnal Daya Matematis, 3(3), 337. https://doi.org/10.26858/jds.v3i3.1700 

Hidayah, S. N., Izah, N., & Maulida, I. (2021). Penggunaan Media Papan Puzzle Dalam Mengenal 

Angka. Jurnal Ilmiah Kesehatan, 10(2), 69–76. https://doi.org/10.52657/jik.v10i2.1470 

Indrawati, F. (2021). Pengembangan Aplikasi Pembelajaran Matematika Melalui TPACK. … Panel 

Nasional Pendidikan Matematika, 58, 349–356. 

Juniarsih, W., Maftuhah, Y., Syamsiyah, S., & Kunci, K. (2022). Peningkatan Motivasi Belajar 

Matematika Simetri Lipat Dan Simetri Putar Melalui Media Sparkol. Educatif : Journal of 

Education Research, 4(1), 2022–2030. http://pub.mykreatif.com/index.php/educatif 

Kamaladini, K., Gani, A. A., & Sari, N. (2021). Pengembangan Media Papan Edukasi Pintar Dalam 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Sekolah Dasar. Seminar Nasional …, 1(September), 93–

100. 

http://journal.ummat.ac.id/index.php/fkip/article/view/5693%0Ahttp://journal.ummat.ac.id/index

.php/snpaedagor/article/view/5693 

Lutfiyah, L., & Sulisawati, D. N. (2019). Efektivitas Pembelajaran Matematika Menggunakan Media 

Berbasis E-Learning. Jurnal Pendidikan Matematika (JUDIKA EDUCATION), 2(1), 58–65. 

https://doi.org/10.31539/judika.v2i1.716 

Maulani, M. I., Putri, A. N. H. H., Faddliyah, Afifah, N. N., & Pangestu, A. (2020). The Effect of 

Siputspin Learning Media on Symmetry Material in Grade V Elementary School. Proceeding 

International Conference on Science and Engineering, 3(April), 577–579. 

https://doi.org/10.14421/icse.v3.567 

Parnabhakti, L., & Ulfa, M. (2020). Perkembangan Matematika Dalam Filsafat Dan Aliran 

Formalisme Yang Terkandung Dalam Filsafat Matematika. Jurnal Ilmiah Matematika Realistik, 

1(1), 11–14. https://doi.org/10.33365/ji-mr.v1i1.154 

Priyatna, F., & Wiguna, W. (2021). Mobile Game Pembelajaran Matematika Dasar Menggunakan 

Construct 2 di SDN Sasaksaat. EProsiding Teknik Informatika (PROTEKTIF), 1(1), 218–227. 

Puspitarini, Y. D. (2019). Using Learning Media to Increase Learning Motivation in Elementary 

School. Anatolian Journal of Education, 4(2), 53–60. https://doi.org/10.29333/aje.2019.426a 

Rahmawati, C. (2019). Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Menggunakan Geogebra 

Dan Microsoft Mathematic Di La Royba Islamic School. Jurnal Sistem Informasi Universitas 

Suryadarma, 6(1), 18–30. https://doi.org/10.35968/jsi.v6i1.272 

Rusilowati, A., Taufiq, M., & Astuti, B. (2019). Keefektifan Media Pembelajaran Mogabli Terhadap 

Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas IV SDN 02 Baleraksa Purbalingga. Jurnal Profesi 

Keguruan, 5(1), 15–22. 



Pengembangan Media Papan Sipat-Siput pada Pembelajaran Matematika untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar, Nabila 

Dita Hafshari, Novanita Whindi Arin         479 

Sahno, S. (2021). Penerapan Media Nyata Dalam Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar. Jurnal 

Educatio FKIP UNMA, 7(1), 195–199. https://doi.org/10.31949/educatio.v7i1.845 

Salam, R., Akib, H., & Daraba, D. (2020). Utilization of Learning Media In Motivating Student 

Learning. 226(Icss), 1100–1103. https://doi.org/10.2991/icss-18.2018.232 

Setiawati, T., Pranata, O. H., & Halimah, M. (2019). Pengembangan Media Permainan Papan pada 

Pembelajaran IPS untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar. Pengembangan Media Permainan 

Papan Pada Pembelajaran IPS Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar, 6(1), 163–174. 

Supriyono. (2018). Pentingnya Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Sd. 

Edustream: Jurnal Pendidikan Dasar, II(1), 43–48. 

Zuliana, E. (2017). Desain Siputmatika Dan Rancangan Lintasan Belajar Siswa Sekolah Dasar Pada 

Materi Simetri Putar. Refleksi Edukatika : Jurnal Ilmiah Kependidikan, 7(2), 151–158. 

https://doi.org/10.24176/re.v7i2.1226 

 

 


